
《程序设计》课程大纲

1、 课程简介
课程名称：
程序设计



学时/学分：80/5
先修课程：无
面向对象：ACM班新生
教学目标：本课程围绕着过程化和面向对象程序设计的思想、方法和应用三条主线，培养学生掌握程序设计的方法，使学生具有较强的应用计算机解决问题的能力。
主要内容：以C++语言为教学语言，介绍结构化程序设计和面向对象程序设计的思想与方法，以及在C++中的具体实现。
2、 教学内容

第1章 绪论
主要内容：程序设计的背景知识介绍。包括计算机的软硬件、程序设计的过程。
重点与难点：什么是程序设计，如何学习程序设计。
第2章 通过例子学习
主要内容：C++程序的基本结构及组成C++程序的基本元素。
重点与难点：变量、类型、算术表达式、赋值表达式。
第3章 逻辑思维与分支程序设计

主要内容：关系表达式、逻辑表达式、if语句和switch语句。

重点与难点：正确使用分支语句，注意逻辑表达式的短路求值。
第4章 重复控制与循环程序设计

主要内容：C++的循环语句及利用循环实现的算法。

重点与难点：三种循环结构，贪婪法和枚举法的应用。

第5章 批量数据处理

主要内容：数组、字符串，批量数据的常用操作。

重点与难点：正确使用数组，常用的排序和查找算法。

第6章 函数

主要内容：函数的定义与使用、递归、基于递归实现的算法。

重点与难点：多函数程序的执行过程、递归程序设计。

第7章 间接访问

主要内容：指针的概念及使用、指针及引用传递、变量的动态分配。

重点与难点：指针传递
第8章 数据封装
主要内容：结构体类型的定义与使用、单链表的概念及实现。

重点与难点：链接结构
第9章 模块化开发
主要内容：结构化程序设计、模块划分、库的设计。

重点与难点：如何利用结构化程序设计的思想设计一个较大型的程序。
第10章 创建新的工具
主要内容：面向对象的基本思想、类的定义、对象的定义与使用。

重点与难点： 定义类的意义。
第11章 运算符重载
主要内容：为什么要有运算符重载以及C++运算符重载的实现方法。

重点与难点：几个特殊运算符的重载方法。
第12章 组合与继承
主要内容：组合、继承与运行时的多态性。

重点与难点：灵活应用组合与继承实现代码的重用，用多态性实现系统的维护与扩展。
第13章 泛型程序设计
主要内容：类模板的定义与使用。

重点与难点：类模板的应用场合及应用过程
第14章 输入输出与文件
主要内容：C++的输入输出过程、控制台输入输出、文件的输入输出。

重点与难点：C++输入输出实现的特点。
第15章 异常处理
主要内容：面向对象的异常处理的特点及C++异常处理的机制。

重点与难点：C++异常处理的过程
第16章 容器与迭代器
主要内容：容器与迭代器的概念及设计与实现。
重点与难点：本章是为数据结构的学习作准备。
3、 教学进度安排

可以参照以下表格形式

	
	教学内容
	教学形式
	作业

	第一周
	概论、程序实例
	课堂教学
	

	第二周
	变量定义、数据类型、算术表达式、赋值表达式、输入输出、
	课堂教学、上机
	

	第三周
	关系表达式、逻辑表达式、分支程序设计、循环程序设计
	课堂教学、上机
	

	第四周
	枚举法、贪婪法、数组、排序和查找
	课堂教学、上机
	

	第五周
	函数
	课堂教学、上机
	

	第六周
	递归程序设计,回溯法,分而治之法,动态规划
	课堂教学、上机
	

	第七周
	指针
	课堂教学、上机
	

	第八周
	多级指针、结构体
	课堂教学、上机
	

	第九周
	模块化程序设计及面向对象程序设计思想
	课堂教学、上机
	

	第十周
	类的定义及应用
	课堂教学、上机
	

	第十一周
	运算符重载
	课堂教学、上机
	

	第十二周
	类的组合继承
	课堂教学、上机
	

	第十三周
	多态、抽象类、多继承
	课堂教学、上机
	

	第十四周
	模板和异常
	课堂教学、上机
	

	第十五周
	输入输出流
	课堂教学、上机
	

	第十六周
	容器与迭代器及复习
	课堂教学、上机
	


4、 课程考核及说明

50%为平时成绩（大作业等）：机考（15）+平时作业（10）+大作业（15）+课堂练习（10）
50%为期末考试成绩
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